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Sensibilisation




Fabrication du jeu

*Nous avons fabrigué les plateaux de jeu

*Nous avons fabriqueé les cartes-fruit et les cartes-bingo
*Nous avons écrit les questions

*Nous avons écrit les regles










Questions(1)

1. Tu manges la pomme en hiver ?
2. De quelle couleur est la banane ?
3. Tu aimes I’abricot ?

4. Tu manges la pasteque en éte ?
5. De quelle couleur est I’orange ?
6. Tu manges le kiwi en hiver ?




Questions(2)

7. Les raisins So
8. Nous mangeo
9. Les cerises so

Nt de couleur brune ?
ns les fraises en été ?

Nt de couleur bleue ?

10. Tu aimes la poire ?
11. Tu manges la péche en automne ?

12. Tu aimes 1I’ananas ?




Regles (1)

Durée: 15 minutes
Joueurs: 4 personnes

Matériel:
- 4 feuilles avec 12 fruits (plateau de jeu pour les joueurs)

32 cartes bingo “fruits” (pour les joueurs) pour couvrir
le plateau de jeu
- 12 cartes- image avec des fruits (pour le meneur de jeu)

- Une fiche avec une liste de 12 questions




Regles (2)

1. Le groupe désigne un meneur de jeu.

2. Chaque joueur prend un plateau de jeu et
8 cartes bingo “fruits”

3. Le meneur de jeu a les 12 cartes-image
des fruits. Il en choisit une au hasard et
demande aux joueurs: quia ...?

Par exemple: Qui a une orange?




Regles (3)

4, Si tu as la carte-image demandee, tu dis: C est moi! Tu
dois alors répondre a une question.

5. Les joueurs qui répondent correctement couvrent
I’image avec une carte bingo «fruit», les autres ne la
couvrent pas.

6. Le joueur qui couvre toutes ses

Images en premier crie Bingo fruit

...et il gagne.




Activité 1: Message codé: retrouve les phrases
cachées grace au code suivant

A B CDUEF GHI J
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
KL MNOWPQRS T
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
U V W X Y [Z
21 22 23 24 25 26

12 1 2 1 14 1 14 5 519 20 10 1 21 14 5




Activité 2: Lettres effacées: complete les mots

correspondant aux images.

2.0 _an_ e




Activité 3: Relie les mots a I'image correspondante.

Banane °

Fraise °




Photos de ’atelier




Photos de ’atelier
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Photos de I’atelier




Photos de I’atelier




Bibliographie/sitographie

C.Mavromara-Lazaridou/G.Schlemminger,*’ Alors
on Joue”,2018, Athenes, Gutenberg.

https://gr.pinterest.com/pin/495114552763383516/

Consulté le 16/04/2019



https://gr.pinterest.com/pin/495114552763383516/

MERCI DE VOTRE ATTENTION !




