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Sensibilisation







Fabrication du jeu

» Materiel utilise ; du papier, des crayons de couleur,
des ciseaux, de la colle, du carton.

» Nous avons écrit les regles du jeu.

™




» Nous avons dessiné les nounours nus sur

ecoupes.

/7

du papier et les avons d




» Nous avons imprime les cartes —Image avec
des vetements et les avons decoupees et
coloriees.




> Nous avons réalisé les cartes-modele de 6
nounours habillés d’une tenue ditférente.




S But du jeu: Habiller ton nounours nu
4 selon ton nounours-modele habille.
o Cartes- image (24) e
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Regles du jeu

Habille ton nounours!!! “u“

; : o
Durée:20 minutes - 11
Joueurs: 4-6 personnes e

it : : ; & N
Matériel: 6 nounours en papier, 24 cartes-image, 1 dé, 6 cartes-modele

Distribue 1 nounours nu, 3 cartes-image et une carte- modele
nounours habillé a chaque enfant.

Le reste des cartes forment la pioche.

Chaque joueur regarde sa carte- modele et la pose face cachee.
Le joueurs lancent le dé.

Le joueur qui fait le plus grand nombre commence.

Les joueurs jouent a tour de réle dans le sens des aguilles d’ une
montre.

|e joueur qui commence demande a un autre joueur la carte qu’il
veut. Par exemple : Tu as une jupe rouge?



Régles du jeu %" -
uml'n

Si le joueur a la carte demandee, il la lui donne.
Puls, c’est au joueur sulvant de jouetr.

Si le joueur n’a pas la carte qu’on lui demande, le
joueur qui a demandeé la carte pioche.

e gagnant est le premier qui habille le nounours.
1l dit: « J’habille mon nounours, je suis le
gagnant».



Activites d’accompagnement

Activité 1: Association: Relie les vétements a I'image correspondante.
Jupe .

Pull

Pantalon

Maillot de bain

Chaussures
Bonnet .

Robe .

Costume .



Activites d” accompagnement

Activité 2. Message codé: retrouve la phrase cachée grace au code

sulvant:

A | B G|H|I|J|K|L|M

1|2 718(9]10]11]12]13
N|O|[P|Q|R|S|T|U|V|W|X]|Y]|Z
14|15 16|17 18|19 (20|21 |22 |23 |24 | 25| 26

1




Activités d’accompagnement

Activite 2 (bis): Message codé: retrouve la phrase cachée grace au code

sulvant:

A|lB|C E|F|G 1 |J|K|L|M

112134 |5|6|7|8]9]10]|11]12]13
N|O|P|Q|R|S|T|lu|lVv | w|X|Y]|Z
14 15|16 |17 1819|2021 (22|23 |24 | 25| 26

514

8922518 2021 161518205 19 4 519 71 14 2019




Activités d’ accompagnement

Activité 3: Mots caches: fais correspondre les mots ci-dessous avec les images puis
entoure les mots dans la grille:

P AN |T |A|L |O|N|S
U N |l |J |U|P |E E R
_ B [P |A|l IN|R|J |O
. [M|S |[H|O |R|T [N |B
4 K MA |l |[E|T |G |E
O A |B|OIN|NE |T|S
C  HA|U|S |S |U|R |E
G |C|O|S|T |U|MJIE |L

PANTALON- JUPE- SHORT- BONNET-
CHAUSSURE- COSTUME- PULL- ROBE
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