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Sensibilisation
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Fabrication du jeu
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Regles du jeu

Duree: 20 minutes
Joueurs: 4-5 personnes

Matériel: 1 plateau de jeu, 1 dé, des pions,10 cartes-action
10 cartes-guestion et cartes-vétement.

1.Pose les cartes-question et cartes-action sur la
table, faces cacheées. Dispose les cartes-vétement
sur la table face ouverte.

2. Prends un pion et place-le sur la case départ.
Chaqgue joueur lance le dé. Le joueur qui a le plus
grand nombre commence.

3. Les joueurs jouent a tour de role dans le sens des
aiguilles d’'une montre.




4. Déplace-toi sur le plateau de jeu, en fonction du
nombre obtenu avec le de.

5. -Siton pion-s’arréte sur Une case « saison »,
prends une carte-vétement liee a la saison et dis
« Je porte..... », si ta phrase est correcte, garde la
carte-vétement.

6. Si ton pion s’arréte sur une case « action »,
prends une carte-action et fais ce qui est indiqué
sur la carte.

/. Sl ton pion s’arréte sur une case « question »,
prends une carte-question et reponds a la
guestion. Si la réponse est correcte, prends une
carte-vétement.

8. Le gagnant est le joueur qui a le plus de cartes-
vétement quand Il arrive sur la case arrivée.



Activites d’accompagnement

Activite 1 : Association : RelieZ/les mots l'image _a.correspondante

Jupe @

Gants @

Pantalon @

T-shirt

Bonnet

Chaussures

Chaussettes




Activité 2 : Message codé : retrouve les phrases cachées grace au
code suivant
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Photos de I’atelier
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Merci de votre
attention!




