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Sensibilisation 





Fabrication du jeu  
et Matériel  





  
Il te faut: 
  

◦ Des ciseaux 

◦ Un tube de colle 

◦ Une affiche A3 

◦ Des feutres 

◦ Un  carton  



Règles du jeu de l’oie 



  

 

1. Au début, les joueurs placent leur pion sur la case départ. 

2. Le premier joueur jette le dé.  

3. S’il tombe sur une case aliment il pioche une carte 

QUESTION, la lit à voix haute et répond à la question.  

4. S’il répond correctement, il avance de deux cases. 

5. S’il tombe sur une case « PIOCHE UNE CARTE » il 

pioche une carte ACTION il lit à voix haut et réalise 

l’action. 

6. Le gagnant est celui qui arrive le premier sur la case arrivée. 



Actions : 

 Avance de 2 cases. 

 Recule de 2 cases. 

 Reste sur la même case. 

 Recule de 3 cases.  

Questions : 

 Qu’est-ce que c’est? 

 De quelle couleur est-ce ? 

 Tu aimes ça? 

 Ça se mange ou ça se boit? 



ACTIVITÉS 
D’ACCOMPAGNEMENT 



 
Activité 1 : Relie les mots à l’image correspondante. 

 Le poisson 

 

 

La viande 

 

 

Une carotte 

 

 

Le lait    

 

 

Une glace 

 

 

La tomate 

 

 

 

Un yaourt 

 

 

 

 

   

    

 

 

      

    

 

      

             

 



 
Activité 2 :  Complète les mots correspondant aux images. 

 
                                                                   

Le t___ ___ ___ ___ e                                        Un y___ ___ ___ ___ t 

 

                                                                                                 

Une g___ ___ ___ e                                      Une c___ ___ ___ ___ ___ e 

 

                                                    

Le p __ __ __ __ __n                          Une a ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ e 

 

                                                                                            

Les s ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ s                        Le v ___ ___ ___ ___e   



Activité 3 : Retrouve les phrases cachées grâce au code suivant. 

 A  B  C     D E F G H I J K L M 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

N O P Q R S T U V W X Y Z 

14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

__ __ __     __ __ __ __ __ __     __ __ __ __ __ __ __ __ __ 

 

 

__ __    __   __    __ __   __ __ __ __ __ __ __ 

                                                              9   12     25   1      21 14    3   1  18 15  20  20  5 

21  14  5       19 1  12  1   4    5        9  20  1  12  9  5   14  14 5 



Photos de l'atelier 
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